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Пояснительная записка 

Рабочая программа по внеурочной деятельности «Юный информатик» разрабо-

тана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательно-

го стандарта основного общего образования (ФГОС ООО). 

Цель программы: создание условий для формирования информационной ком-

петенции и культуры обучающегося, представления о процессе моделирования как 

способе преобразования объекта из чувственной формы в знаково-символическую 

модель.  

Программа «Юный информатик» разработана с учётом особенностей второй 

ступени общего образования, а также возрастных и психологических особенностей 

учащихся. 

Изучение информационных технологий в 7 – 9 классах является неотъемлемой 

частью современного общего образования и направлено на формирование у подрас-

тающего поколения нового целостного миропонимания и информационного мировоз-

зрения, понимания компьютера, как современного средства обработки информации. 

Содержание программы направлено на воспитание интереса познания нового, 

развитию наблюдательности, умения анализировать, догадываться, рассуждать, дока-

зывать, умения решать учебную задачу творчески. Содержание может быть исполь-

зовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, кото-

рыми они овладевают на занятиях. В условиях информатизации и массовой комму-

никации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрас-

тающего поколения в области информатики и ИКТ, так как именно в рамках этого 

предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих обще-

дисциплинарный характер: моделирование объектов и процессов; сбор, хранение, 

преобразование и передача информации; управление объектами и процессами. У 

обучающихся развиваются широкие познавательные интересы, инициатива и любо-

знательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность к саморазви-

тию и реализации творческого потенциала в духовной и предметно-продуктивной де-

ятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышле-

ния. 

Актуальность программы 

Моделирование – это построение моделей, предназначенных для изучения и ис-

следования объектов, процессов или явлений. Моделирование – довольно важный 

этап, так как он позволяет осуществить большое количество задач.  

Для начала, моделирование позволит ребенку больше узнать о том, что его 

окружает.  

Занятия моделированием – развивают мышление, воображение, восприятие. 

На данный момент модели систем информатики касаются путей достижения 

максимального эффекта от принимаемых решений, а также обращают внимание на 

последствия какого-либо процесса или же действия.  

Особую значимость данный курс имеет для детей, ориентированных на самосто-

ятельный информационный поиск в разных областях знаний, тем самым предостав-

ляя обучающимся широкий спектр возможностей для самореализации и формирова-

ния ценностного отношения к процессу познания. 

Для достижения поставленных целей в процессе изучения материала программы 

необходимо решить следующие задачи: 



Познавательный аспект:  

• познакомить обучающихся с информационной и алгоритмической культурой; 

• познакомить обучающихся с процессом моделирования как способе преобразования 

объекта; 

• познакомить обучающихся с основными изучаемыми понятиями: информация, мо-

дель, моделирование; 
 

Развивающий аспект: 

• способствовать развитию алгоритмического мышления, необходимого для профес-

сиональной деятельности в современном обществе; 

• создать условия для развития умения преобразования модели – изменение модели с 

целью адекватного представления объекта моделирования; 

• создать условия для развития умения осуществлять совместную деятельность при 

выполнении проектов; 

• создать условия для формирования умений представления информации в виде ин-

формационных моделей различных видов на естественном и формальном языках. 

 

Воспитывающий аспект:  

• способствовать воспитанию ответственного отношения к информации с учетом пра-

вовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полу-

ченной информации; 

• создать условия для формирования навыков применения средств ИКТ в повседнев-

ной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной 

деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. 

 

Программа составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возраст-

ных особенностей учащимися среднего школьного возраста и рассчитана на работу в 

учебном компьютерном классе.  

Занятия рассчитаны по 1 часу в неделю. Таким образом, программа рассчитана 

на 34 часа. Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гим-

настика для глаз. Занятия проводятся в нетрадиционной форме с использованием 

разнообразных дидактических игр. 

 

Результаты освоения курса 

Личностные образовательные результаты: 

• формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, 

культурное, языковое, духовное многообразие современного мира; 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обуче-

ния с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в 

процессе обучения другим предметам и в жизни; 

• основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область инфор-

мационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важней-

ших областей современной действительности;  



• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и 

личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и 

ИКТ в условиях развития информационного общества; 

• готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственно-

сти за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллектив-

ной информационной деятельности; 

• способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет 

умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к инфор-

мации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информаци-

онной среды; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий без-

опасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

Метапредметные образовательные результаты: 

Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе 

пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ: 

• уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осо-

знанного использования при изучении школьных дисциплин таких общепредмет-

ных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

• владение основными общеучебными умениями информационно-логического ха-

рактера: анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и 

самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и 

критериев для сравнения, классификации объектов; обобщение и сравнение дан-

ных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-

следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

• владение умениями организации собственной учебной деятельности, включаю-

щими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, 

что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разби-

ение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, 

 необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полу-

ченного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установле-

ния соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесе-

ние необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения 

ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена 

учебно-познавательная задача; 

• владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой ин-

формации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения за-

дач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

• широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 



различных видов информации (работа с текстом, гипертекстом, звуком и графи-

кой в среде соответствующих редакторов; поиск, передача и размещение инфор-

мации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного про-

странства; 

• владение базовыми навыками исследовательской деятельности, выполнения 

творческих проектов; владение способами и методами освоения новых инстру-

ментальных средств; 

• владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверст-

никами и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать 

мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе сов-

местную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; 

умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с 

помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной 

деятельности и повседневной жизни. 

 

Предметные образовательные результаты: 

в сфере познавательной деятельности: 

• умение самостоятельно определять цели обучения, ставить и формулировать но-

вые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы 

своей познавательной деятельности. 

• освоение основных понятий моделирования в информатике; 

• обозначать символом и знаком предмет и/или явление; 

• определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначать 

данные логические связи с помощью знаков в схеме; 

• создавать абстрактный или реальный образ предмета и/или явления; 

• строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа ее решения; 

• создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделением 

существенных характеристик объекта для определения способа решения задачи в 

соответствии с ситуацией; 

• преобразовывать модели с целью выявления общих законов, определяющих дан-

ную предметную область; 

• переводить сложную по составу (многоаспектную) информацию из графического 

или формализованного (символьного) представления в текстовое, и наоборот; 

• выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, нахож-

дение сходства и различия протекания информационных процессов в различных 

системах; 

• идентифицировать собственные проблемы и определять главную проблему; 

• выбор языка представления информации в соответствии с поставленной целью, 

определение внешней и внутренней формы представления информации, отвеча-

ющей данной задаче диалоговой или автоматической обработки информации 

(таблицы, схемы, графы, диаграммы); 

• преобразование информации из одной формы представления в другую без потери 

её смысла и полноты; 

• решение задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств 

информационных технологий; 

в сфере ценностно-ориентационной деятельности: 



• понимание роли информационных процессов как фундаментальной реальности 

окружающего мира и определяющего компонента современной информационной 

цивилизации; 

• следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивилизации; 

• авторское право и интеллектуальная собственность; юридические аспекты и про-

блемы использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой деятельности; 

в сфере коммуникативной деятельности: 

• получение представления о возможностях получения и передачи информации с 

помощью электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов свя-

зи; 

• овладение навыками использования основных средств телекоммуникаций, фор-

мирования запроса на поиск информации в Интернете с помощью программ нави-

гации (браузеров) и поисковых программ; 

• соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передаче 

информации по телекоммуникационным каналам. 

в сфере трудовой деятельности: 

• рациональное использование распространённых технических средств информа-

ционных технологий для решения общепользовательских задач и задач учебного 

процесса, усовершенствование навыков, полученных в начальной школе; 

• выбор средств информационных технологий для решения поставленной задачи; 

• использование текстовых редакторов для создания и оформления текстовых до-

кументов (форматирование, сохранение, копирование фрагментов и пр.), усовер-

шенствование навыков, полученных в начальной школе; 

• создание и редактирование рисунков, чертежей, усовершенствование навыков, 

полученных в начальной школе; 

• приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в 

том числе с помощью компьютера. 

в сфере эстетической деятельности: 

• знакомство с эстетически-значимыми компьютерными моделями из различных 

образовательных областей и средствами их создания; 

• приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с помощью воз-

можностей средств информационных технологий (графических, цветовых, звуко-

вых, анимационных). 

в сфере охраны здоровья: 

• понимание особенностей работы со средствами информатизации, их влияния на 

здоровье человека, владение профилактическими мерами при работе с этими 

средствами; 

• соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с компьютером и дру-

гими средствами информационных технологий. 

 

Контроль и оценка планируемых результатов 

В связи с введением ФГОС внеурочная деятельность учащихся в школе являет-

ся неотъемлемой частью образовательного процесса. Ее специфика связана с тем, что 

такая деятельность осуществляется в свободное от учебного процесса время и чаще 

всего зависит от собственного выбора школьника.  



Таким образом, разработана лист учета внеурочных достижений учащегося для 

контроля и оценки результатов внеурочной деятельности по курсу «Юный информа-

тик». 

 

Вид деятельности 
Время учебы (месяц) 

9 10 17 18 

Регулярно посещает занятия.     

Старательно и терпеливо выполняет указания 

учителя. 

    

Адекватно относится к критике со стороны пе-

дагога. 

    

Высказывает своё мнение о деятельности това-

рищей, критически сравнивает свою работу с 

другими. 

    



Содержание тем курса  

№ 

п/п 
Раздел/тема курса 

Содержание темы, 

основные изучаемые  

вопросы 

Формы  

занятий 

Основные виды учебной  

деятельности обучающихся 

1. Введение. Правила техники безопасности. 

Вводное занятие. Правила техники безопасно-

сти в кабинете информатики. 

Техника безопасности в каби-

нете информатики. Правила 

поведения в компьютерном 

классе. 

Теоретическое 

занятие 

Слушают информацию учителя, коммен-

тируют. 

2. Моделирование.  

Что такое модель и процесс моделирования? 

Понятие и назначение инфор-

мационной модели. Матери-

альные модели. Информаци-

онные модели. Назначение 

модели. 

Теоретическое 

занятие. 

Слушают информацию учителя, коммен-

тируют. 

3. Моделирование в среде графического редак-

тора.  

Представление о моделировании в среде графи-

ческого редактора. Компьютерный эксперимент 

«Моделирование графических операций». Мо-

делирование объектов с заданными геометриче-

скими свойствами. Практическая работа «Мо-

делирование паркета». Конструирование – раз-

новидность моделирования. Компьютерное 

конструирование из мозаики. Разнообразие гео-

метрических моделей. Создание набора кирпи-

чиков для конструирования. Создание соб-

ственной модели из кирпичиков. Демонстрация 

модели. Моделирование из строительного кон-

структора. 

Моделирование тона, цвета, 

колорита в программе для ри-

сования. Моделирование из 

автофигур. Моделирование 

геометрических операций. 

Моделирование окружности 

заданного радиуса и опреде-

ление ее центра. Моделирова-

ние паркета из набора геомет-

рических объектов. Модели-

рование расстановки мебели. 

 

Творческий 

практикум. 

Формируют умения представить информа-

цию в доступном, эстетичном виде, уме-

ния выражать свои мысли, доказывать 

свои идеи, выделять в сложных графиче-

ских объектах простые (графические при-

митивы); планируют работу по конструи-

рованию сложных графических объектов 

из простых; определяют инструменты гра-

фического редактора для выполнения ба-

зовых операций по созданию изображе-

ний; используют простейший (растровый 

и/или векторный) графический редактор 

для создания и редактирования изображе-

ний; создают сложные графические объек-

ты с повторяющимися и /или преобразо-

ванными фрагментами. 

4. Моделирование в среде текстового редакто-

ра.  

Словесные модели. Практическая работа «Сло-

весный портрет». Моделирование составных 

документов. Творческий проект «Поздрави-

тельная открытка к новому году». Моделирова-

ние составных документов. Работа с научным 

Моделирование ситуаций. Со-

ставление расписания движе-

ния автобуса. Информацион-

ная модель «учащиеся». Со-

здание сложных таблиц. Ани-

мация. Конструирование ани-

мации. Моделирование со-

Творческий 

практикум. 

Планируют последовательность событий 

на заданную тему; подбирают иллюстра-

тивный материал, соответствующий за-

мыслу создаваемого текстового объекта; 

используют текстовый редактор, создают 

на заданную тему модель. 

 



текстом. Практическая работа «Протокол клас-

сного часа». Классификация как способ моде-

лирования. Структурные модели. Алгоритмиче-

ские модели. Практическая работа «Разбор 

предложения. Спряжение глаголов». Проект: 

Информационная модель «Исторические собы-

тия в Кемеровской области». 

ставных документов. Поздра-

вительная открытка. Наград-

ной диплом. 

5. Моделирование в электронных таблицах.  

Электронные таблицы Microsoft Excel. Возмож-

ности для моделирования в таблицах. Практи-

ческая работа «Мое расписание на неделю». 

Игра «Формула №1». Формула – главный по-

мощник в работе с таблицами. Этапы модели-

рования в электронных таблицах. Практическая 

работа «График тренировок». Расчет геометри-

ческих параметров объекта. Практическая рабо-

та «Склеивание коробки». 

Выполнение компьютерной 

реализации модели. Составле-

ние схемы к задаче на нахож-

дение времени. Решение зада-

чи с помощью электронных 

таблиц с использованием при-

веденной модели. Выделение 

количественных характери-

стик моделируемой системы 

Творческий 

практикум 

Индивидуально или вместе с учителем вы-

бирает тему модели, ставит цель создания 

модели, планирует этапы выполнения ра-

боты, занимается поиском необходимой 

информации, оформляет результаты рабо-

ты в виде продукта, контролирует качество 

выполнения работы. 

6. Моделирование в базах данных.  

Знакомство с программой Microsoft Access. 

Этапы создания информационных моделей в 

базах данных. Практическая работа: Заполнение 

готовой базы данных «Библиотека». Практиче-

ская работа: Создание и работа с базой данных 

«Мой класс». 

Определение способа решения 

полученной математической 

задачи и реализация ее на 

компьютере с помощью при-

кладных программных средств 

или на языках программиро-

вания. Решение поставленной 

задачи путем проведения вы-

числительного эксперимента. 

Практикум  Сортируют записи в полной таблице; со-

храняют структуру таблицы; импортируют 

таблицы из внешней базы данных MS 

Access. 



 

Тематическое планирование. 8-9 класс 

№ 

п/п 

Тема Количество часов 

 

8 класс 9 класс 

Теория Практика Теория 
Практи-

ка 

1. Введение. Правила техники безопасности. 1  1  

2. Моделирование 1  2  

3. Моделирование в среде графического редактора 5 5 5 4 

4. Моделирование в среде текстового редактора 7 5 6 5 

5. Моделирование в электронных таблицах 3 4 6 2 

6. Моделирование в базах данных 3  3  

 Итого: 34ч. 34ч. 

 Всего: 68ч. 
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1. Аббасов, И.Б. Компьютерное моделирование в промышленном дизайне / И.Б. 

Аббасов. - М.: ДМК, 2013. - 92 c. 

2. Авдеев, В. Компьютерное моделирование цифровых устройств / В. Авдеев. - 

М.: ДМК, 2012. - 360 c.  

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 8-9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2013. 

4. Королев, А.Л. Компьютерное моделирование. Лабораторный практикум / А.Л. 

Королев. - М.: Бином, 2015. - 296 c. 

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 

8-9 класс» 

6. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 

7. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-

collection.edu.ru/) 

8. Операционная система Windows 10 

9. Пакет офисных приложений MS Office 2010 
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